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Johdanto

Téaman séaéantokirjan tarkoituksena on yhdenmukaistaa radio-ohjattavavien
rock crawling -kilpailujen pisteiden lasku ja tuomarointi ympé&ri Suomen.

PYKALA1

Rangaistukset

Peruuttaminen 1 piste
Kaatuminen 5 pistetta
Autoon koskeminen 10 pistetta
Osumat:

Porttimerkkiin 10 pistetta
Rajamerkkiin 10 pistetta
DNF (Did Not Finish) 40 pistetta
DNS (Did Not Start) 50 pistetta
Edistymis bonus -1 piste

1.2 -Taakse lipuminen / Peruuttaminen (1 pt)

Piste annetaan peruutuksesta valittdmasti sen jalkeen, kun auto on edennyt radalla. Peruuttamiseksi lasketaan kaikki tilanteet, jos-
sa auton renkaat liikkuvat taaksepain huolimatta siitd, oliko se tahallista vai tahatonta. Kun pisteen vahennys on annettu, ei mui-
ta vahennyksia oteta ennen kuin auto on liikkunut radalla eteenpain. Peruutus miinusta ei anneta, jos peruutus osana rangaistua
kaatoa (ainoastaan kaatumisen virheet lasketaan; katso peruutus esimerkit ja selitykset, osa 3.17).

1.3 - Kaatuminen (5 pt)

Pisteitéd annetaan kun auto kaatuu/jumittuu, eika sitd saada etenemaan autoon koskematta. Jos auto palaa takaisin renkailleen,
sita ei rangaista pistein. Peruutusvirheitad ei anneta siihen saakka, kunnes auto on takaisin neljalla pyoralla. Auton saa tyontaa
pystyyn ainoastaan sivulta. Kaikki muu kosketus lasketaan kosketusrangaistukseksi.

1.4 - Autoon koskeminen (10 pt)

Kaikista autoon kohdistuneista koskemisista pois jattden "kaadot” (katso kaatojen saannét, osa 1.3), tahallisista ja tahattomista,
annetaan automaattisesti 10 pisteen rangaistus. Tuomari pysayttda ajan, kun joko ajaja pyytaa lupaa koskea autoon tai tuomari
katsoo ajajan koskeneen autoon. Taman jalkeen ajaja vie auton viimeksi lapaistyille porteille siten, ettd auton taka-akseli on port-
timerkkien linjan tasalla. Jos autoa ei saada portin keskilinjalle radan profiilin vuoksi, tuomari asettaa auton 1ahimpaan vakaaseen
paikkaan viimeksi lapaistyn portin jalkeen. Kaikki ajajat kayttavat tatd kohtaa. Huomaa. Kaikki portit ovat "elossa” ellei jokin portti
ole jo "tapettu” (kaikista porteista jaetaan pisteita, ellei porttista ole jo annettu pisteita).



1.4.1 - Pisterangaistuksen uhalla sallitaan: korjaukset, auton uudelleen asettamiset, auton osuma/putoaminen ajajaa pain.

1.4.2 - Tuomari pyséayttaa ajan ainoastaan auton uudelleen asettamista varten. Aikaa ei pysayteta siksi, etté kuljettaja voisi tutkia
rataa ja suunnitella ajoaan sen perusteella!

1.4.3 Korjaukset - Alle minuutin kestévat korjaukset voi suorittaa radalla. Yli minuutin kestavat korjaukset on suoritettava radan
ulkopuolella varikolla/taukopaikalla. Jos korjauksia ei voida suorittaa 30 minuutissa, ajajalle annetaan DNF (=ei selvinnyt maaliin)
miinus etenemispisteet. Jos korjaukset on suoritettu méaratyssa ajassa, ajaja voi palata takaisin radalle. Yksi minuutti vahenne-
tédan radalla jaljellad olevasta ajasta, ja ajastin kdynnistetdan uudelleen kun auto seuraavan kerran etenee radalla.

1.5 - Porttimerkki (10 pt)

Kaikki portit muodostuvat kahdesta porttimerkista. Pisteitd annetaan kun 4 rengasta ei mene portin lavitse, tai jos mika tahansa
osa autosta tai kuljettajasta koskee porttimerkkiin. Porttimerkki pysyy "elossa” koko radan lapaisy-yrityksen ajan. Jos porttimerk-
kiin tulee osuma tai auto kulkee sen ylitse, (porttimerkki "kuolee”: seuraa porttirangaistus), eika siihen porttimerkkiin kohdistuneista
osumista kirjata enaa virhepisteita missaan tilanteessa (Katso porttimerkki- ja portin lapaisyohjeet, osa 3.2 & osa 3.3).

1.6 - Rajamerkki (10 pt)

Rangaistus annetaan, kun mika tahansa osa autosta koskettaa rajamerkkia. Kun auto osuu rajamerkkiin tai kulkee sen poikki, au-
ton pitéa palata radalle kuitenkaan etenematta sitd. Uusia rajamerkki virheita ei anneta ennen kuin auto on takaisin radalla. Ra-
dalle yritettdessa kaikki muut rangaistukset ovat aktiivisia. Rajamerkki pysyy "elossa” koko radalla yrityksen ajan. Ratamestari voi

tarvittaessa muuttaa rajamerkkia koskevia saantdja radan profiilin kannalta edullisemmaksi. Ratamerkkeja ei valttamatta tarvitse
ratasuunnittelussa, eiké niiden tarkoitus ole linjata rataa yhdellg tavalla |&paistavaksi.

1.7 - Maksimi virhepisteet

1.7.1 - Maksimi virhepisteet porttia kohden on 20p. Kun ajaja saavuttaa 20 pisteen rajan, hanet paéstetaan portin ohitse. Selviy-
tymispisteita ei anneta lapaisemattdmista porteista. (20p maksimi porttia kohden on valinnainen).

1.7.2 - Maksimi pisteet rataa kohden on 40p. Pisteiden tullessa tiyteen ajaja saa DNF ja suoritus paéttyy siihen. Auto on siirret-
tava tdman jalkeen pois radalta.

1.8 - DNF (Did Not Finish) (40 pt)

Annetaan aina kun ajaja ei paase jostakin syysta rataa loppuun (aika loppunut, max pisteet tayttyvat, auto ei korjattavissa, lahti
kotiin... jne). Etenemispisteet jaetaan jokaisesta lapaistysta portista.

1.9 - DNS (Did Not Start) (50 pt)

Annetaan aina kun ajaja ei pysty jostakin syysta aloittamaan rataa. Aloitukseksi lasketaan se, kun auto on mennyt aloitusportin
puolivalin ylitse.

2.0 - Edistymis bonus (-1 pt)

Palkitaan radan jokaisesta lapaistysta portista. Ennen kuin bonus annetaan, koko auton on mentava portista eika ainoastaan ylittaa
portin puolivalid. Nama pisteet vahennetaan radan lopullisista pisteista. Edistymis bonusta ei anneta aloitus- ja lopetusporteista.



PYKALA 2

Autojen vaatimukset

2.1 - Yleiset

2.1.1 - Sallittuja autoja vain nelipyéraiset. Nelja pyoéraa saavat olla auton ainoa tyéntévoiman lahde.

2.1.2 - Kopalliset autot: Kaikenlaiset rungot sallittuja. Kopan sivujen pitéa olla vahintaan 3” korkeita. Vahintaan 12,5” kokonaispi-
tuus ja alkuperaisleveys, ja vahintaan 5” keskelta. Kaikkien koppien tulee muistuttaa niiden alkuperaista mallia (jeep-korien nayt-
taa jeepiltd jne).

2.1.3 - Kopattomat autot: Tulee olla itsensa kantava, rakenteellisesti valmis, tukeva kehikko. Katon tulee olla vahintaan 1” kor-
keudella tukirungosta luodakseen kuvan ohjaamosta. Kehikon sivujen tulee olla yhteensa vahintdan 1” korkeat (ohjaamo ja kehi-
kon sivut taytyy olla vertikaalisesti tasossa suhteessa kohtaan, jossa katto leikkaa hyttia. Kopattomien autojen tulee muistuttaa 1:1
autoja. Huomaa: Nama korittomien saannét ovat yhden vuoden kokeilujaksolla ndhdaksemme, miten ihmiset suhtautuvat niihin.
Sen jalkeen sdannét ja vaatimukset uudelleentarkistetaan mahdollisia muokkauksia varten.

2.1.3.1 - Kopattomissa autoissa tulee olla kiinted kuomupaneeli, kiinteé kattopaneeli ja minimiss&én 2 kiinte sivupaneelia. Kuo-
mu, katto ja sivupaneelit tulee koostua tasaisista omista palasistaan, jotka on kiinnitettyna auton kehikon tyhjiin valikkaihin. Pala-
set eivat saa olla kehikon kiinteita osia. Kaikkien paneelien tulee olla asennettuna tukevasti paikoilleen 1:1 autojen tyyppisella ta-
valla. Vaatimuksena on, ettad ainakin yksi osa sivupaneelista tulee olla vahintdan 1” korkea ja ainakin yhden kohdan sivupaneelia
tulee olla 2,5” pitka. Kiintean korin (KK) tapauksessa (katso osa 2.3.7.2 kiintean korin maaritelma) siina katsotaan olevan kaikki
tarvittavat koripaneelit, eiké erillisid paneeleja tarvita niin kauan, kun hytin, katon ja sivupaneelien alueet kohtaavat paapaneelin,
ja tayttavat ylla olevat sivupaneelien vaatimukset.

2.1.3.2 - Kiinte kori - Rakennettu yhdesta tasaisesta palasta (hiilikuitua, alumiinia, muovia, jne) ja tulee olla edustava. Kiinte-
an korin rakennetta ei saa olla koottu yhteen millaan valiaikaistavalla, kuten ruuveilla ja muttereilla, neuloilla, niiteilla, vetoket-
julla, jne. Katto tulee olla selkeésti rungon ylapuolella (ohjaamo vaikutelma) ja muistuttaa 1:1 autoa.

2.1.3.3 - Super class korittomien minimi pituudet tulee olla 12” kokonaispituudeltaan, 3” kokonaisleveydeltdan ja 3,75” kokonais-
korkeudeltaan.

2.1.3.4 - 2,2 class korittomien minimi pituudet tulee olla 8” kokonaispituudeltaan, 3” kokonaisleveydeltaan ja 3,75 kokonaiskor-
keudeltaan.

2.1.4 - Vinssin kaytté on sallittu. Vinssin johdin tulee olla kiinnitetty korkeintaan 1/2” akselin keskiosasta ja ainoastaan yhteen
kohtaan.

2.1.5 - Jousituksen tukireikien tulee olla kiinteitd ja muuttumattomia. TAma koskee kaikkia linkkej ja jousia.

2.1.6 - Radiokanavien maaraa ei ole rajoitettu.

2.1.7 - Aktiivinen jousitus on sallittu - Yhteen liitetty jousitus (kuten 1:1 Scorpionissa lukuunottamatta ilmatyynyja, jotka nostavat
ja laskevat autoa), joka tarkoituksella liikuttaa jousitusta yhteen suuntaan liikuttaessa toiseen suuntaan. Kuljettajalla ei ole elekt-

ronista vaikutusta siihen.

2.1.8 - Pakkojousitus on sallittu - Pakkojousitus toimii hydraulisesti tai elektronisesti. Jousto toimii sananmukaisesti ajajan oh-
jaamalla tavalla.

2.1.9 - Mikéli auto jossain kohtaa kisaa ei tayta edella mainittuja vaatimuksia, ajaja joutuu ottamaan autoon kosketus rangaistuk-
sen ja korjaamaan ongelman.



2.2 - Luokka 1 - Super Crawler Luokka:

2.2.1 - Ei rajoitusta akselivalin, raidevélin ja korkeuden suhteen.

2.2.2 - Ei rajoituksia rengastyypin tai rengaskoon suhteen.

2.2.3 - Ei rajoituksia kdannén rakenteen suhteen.

2.2.4 - Super class korittomien rungon tulee olla minimissaén 12” kokonaispituutta, 3” kokonaisleveytta ja 3,75” kokonaisleveytta.

2.2.5 - Mikéli auto jossain kohtaa kisaa ei tayta edella mainittuja vaatimuksia, ajaja joutuu ottamaan autoon kosketus rangaistuk-
sen ja korjaamaan ongelman.

2.2 - Luokka 2 - 2,2 Luokka:

Jos luokan 2 auto rikkoo yhtakaan alla olevista sdadoksista, tulee sen ajaa ensimmaisessa luokassa.

2.3.1 - Auton akselivéli saa olla korkeintaan 12,5”. Tama maaritelldan mittaamalla keskelta etuakselin kannasta keskelle taka-ak-
selin kantaa. Kaikkien renkaiden tulee osoittaa mittauksen aikana eteenpain, ja auton jousituksen tulee kannatella auton painoa.

2.3.2 - Auton raidevli on rajoitettu 12,5 tuumaan. Tdméa méaaritelldan mittaamalla auton eturenkaan pohjasta vastakkaisen puo-
len takarenkaan pohjaan. Mittauksen tulee tapahtua auton ollessa tasaisella pinnalla.

2.3.3 - Auton vanteen/kehan halkaisija saa olla 2,2” tai pienempi. Vanteet saa olla muokattu silla ehdolla, etti renkaan sisépinta
ei ylité 2,2” halkaisijaltaan. Renkaat saa olla muokattu toisen erikokoisista renkaista kayttden ainoastaan joustavaa rubber, mutta
suurimmillaan ulkokehén halkaisija ei saa ylittaa 6 tuumaa.

2.3.4 - Ainoastaan 2-pyéré kaanto on sallittu.

2.3.5 - 2,2 Crawler luokka korittomien rungon kokonaispituus tulee olla véhintaan 8, kokonaisleveyden 3” ja kokonaiskorkeuden 3,75”.

2.3.6 - Mikéli auto jossain kohtaa kisaa ei tayta edella mainittuja vaatimuksia, ajaja joutuu ottamaan autoon kosketus rangaistuk-
sen ja korjaamaan ongelman.

Tuuma (”) Senttimetri (cm)
1/2” 1,27
1” 2,54
2,2 5,588
2,5 6,35
3" 7,62
3,75 9,525
5” 12,7
6" 15,24
8" 20,32
12" 30,48
12,5” 31,75
16” 40,64
20" 50,8




PYKALA 3

Rangaistusten maaritelmat & esimerkit

3.1 - Peraantymis/Peruutus esimerkit:
3.1.1 - Jos ajaja peruuttaa tarkoituksella, siité seuraa peruutusrangaistus.
3.1.2 - Jos auto kallistumisen seurauksena pyséhtyy ja vierii taaksepéin, seuraa peruutusrangaistus.

3.1.3 - Jos auto on jumissa tai pysdhdyksissa, seuraa peruutusrangaistus, jos auton renkaat liikuvat yhtaantaaksepain, vaikka
auto ei liikkkuisikaan (sisaltaa dig-kaantamisen).

3.1.4 - Jos auto kiipeda estetta ja kimmahtaa maastosta taaksepéin, ei rangaistusta seuraa jos renkaat likkuvat yha eteenpain.
3.1.5 - Jos auto kiepsahtaa takaperin, rangaistusta ei seuraa jos ajaja ei ole peruuttanut.

3.1.6 - Kun peruutusrangaistus on tuomittu, ei uusia rangaistuksia voida antaa ennen kuin auto on likkunut eteenpain.
3.6.1.1 - Esimerkki1: Peruutus, pysahdys, ja taas peruutus aiheuttaa ainoastaan yhden peruutusrangaistuksen.

3.6.1.2 - Esimerkki2: Kun auto on jumissa keskelté, pakituksen ja kaasun aiheuttama auton keikutus edestakaisin lasketaan ai-
noastaan yhdeksi peruutukseksi ennen kuin auto on edistynyt radalla.

3.1.7 - Viime kadessé tuomari tekee paatdkset rangaistuksista, mikali tilanteeseen ei ole selkeéé selvitysti saanndissa.

3.2 - Portin lapaiseminen:

3.2.1 - Portti tulkitaan lapaistyksi, kun ainakin yksi etupyéré ja yksi takapyora kulkee porttimerkkien vélista. Portti pitaa lapaista
kulkemalla maarattyyn suuntaan.

3.2.2 - Kaikki portit tulee lapaista oikeassa jarjestyksessé (ensiksi portti 1, sitten portti 2, jne.).
3.2.3 - Portin voi lapaista peruuttamalla kunhan suunta on oikea. Tasté seuraa peruutusrangaistus.
3.2.4 - Ensimmaisella kerralla jokainen l&paiseméton portti tulee kulkea oikeaan suuntaan ja oikeassa jarjestyksessa.

3.2.5 - Yhtékaan seuraavaa maéarattya porttia edelld olevaa porttia ei saa yrittda. Jos jarjestyksen ulkopuolista porttia yrittaa, aja-
jalle seuraa DNF.

3.6.1.1 - Esimerkki1: Kun kaikki 4 rengasta l&p&isevat portin, tulkitaan se portin selvittdmiseksi iiman virheit4, ja palkitaan sel-
vitys bonuksella.

3.6.1.2 - Esimerkki2: Kun toinen etupydré ja toinen takapyéréa kulkevat kahden porttimerkin valista (auto kulkee portin ylitse: rat-
sastus), portit katsotaan lapaistyksi. Tasta kuitenkin seuraa 10 pisteen porttivirhe, ja palkitaan selvitys bonuksella.

3.6.1.3 - Esimerkki3: Jos ainoastaan yksi rengas etuakselista tai yksi rengas taka-akselista kulkee porttimerkkien vélista (auto kul-
kee portin ylitse: ratsastus), tulkitaan portti [apaisemattdmaksi. Tasta seuraa 10 pisteen porttivirhe, eikd selvitys bonusta anneta.

3.3 - Porttirangaistus/porttivirhe/porttimerkkirangaistus:
3.3.1 - Joka kerta kun auto tai ajaja koskee porttimerkkiin, siitd rangaistaan.

3.3.2 - Jos rengas koskettaa yhtak&an asiaa porttimerkkien ulkopuolella samalla kun toisen puolen rengas kulkee portin lavitse,
tulkitaan se portin yliajoksi ja seurauksena tulee porttivirhe.

3.3.3 - Ajaja saa jatkaa rataa ainoastaan silloin, kun portti on lapaisty tai kun 20 pistetta siiti portista on langetettu.



PYKALA 4

Yleistapahtumien saannét & hoito

4.1 - USRCCA tuntee etta jotkut tapahtumat/kerhot saattavat tarvita joitakin paikallissdantdja mukautuneena maastoon seka jou-
kon kokoon.

4.2 - Pienin pistemaara voittaa.

4.3 - Pisteytys alkaa kun auto ylittd& patkén ensimmaéisen portin keskiviivan. Pisteytys loppuu kun auto ylittda viimeisen portin
keskiviivan.

4.4 - Radalla ei ole harjoitusajoa. Ajajat jotka harjoittelevat radalla ennen kilpailua, saavat DNS silté radalta.

4.5 - Lahtéjarjestys on satunnainen ensimmaiselle radalle. Ajojérjestys seuraaville radoille tapahtuu siten, etté pienin pistemaara
ajaa ensiksi, toiseksi pienin sitten jne.

4.6 - Vinssaaminen (muu kuin jousitukseen liittyva) tai rampitus ei ole sallittu. Minka tahansa laitteen (paitsi renkaiden), kuten
ramppien tai muiden objektien kayttd on kielletty ja niistd seuraa DNF silta patkalta.

4.7 - Samaa autoa ei saa ajaa kuin yhdessa luokassa.

4.8 - Auton tulee lapaista patka kokonaan samalla akselivalilla, raidevalilld, korkeudella ja renkailla kuin se aloitti patkéan. Kaik-
ki muutokset (paitsi jousituksen tai pakotetun artikulaation vinssilld muuntelu) radalla johtuen kuljettajasta, toisesta henkildsta tai
jostakin laitteesta on kielletty.

4.9 - Autoa ei saa vaihtaa toiseen autoon kesken kilpailun.

4.10 - Ajajat saavat tehda muutoksia akseliviliin, raidevaliin, ajokorkeuteen ja renkaisiin patkien valissa, niin kauan kuin auto py-
syy luokkansa maarittamissa kriteereissa.

4.11 - Ajaja ei saa muokata patkaa. Tahan liittyy kivien poisto, kivien kasaus, vesikohdan poistaminen, kasvillisuuden poistami-
nen, tai mitka tahansa muut muutokset.

4.12 - Kaikki rikkeet yleiss&dantdja vastaan ovat aiheita diskaukseen tuomarin tai tapahtuman jarjestéjien toimesta.

4.13 - Tasapisteet
4.13.1 - Aika: Kilpailun lopussa tasapisteissa olevien kilpailijoiden sijoitukset ratkaisee patkien kokonaisaika.

4.13.2 - Ei aikaa: Kilpailun lopussa tasapisteissa olevien kilpailijoiden sijoitukset ratkaisee viimeisen patkan pisteet. Mikéli ne ovat
samat ratkaisee toisiksi viimeisen patkan pisteet jne.

4.13 - Ajanotto: Jokaisella patkalla on ratamestarin maérittamé aika, jonka sisaan rata on lapaistava. Jos ajaja ei lapaise rataa
sallitussa ajassa, han saa 40pst DNF rangaistuksen. Aika lahtee kun auto ylittdd ensimmaisen portin puolivalin ja loppuu auton
ylittdessa viimeisen portin puolivalin. Ajanottoa koskevat tavat saattavat vaihdella eri seurojen kesken. On syyta pitda huoli siita,
ettd tapahtumassa kaikki tietavat, milla mika on ajanoton tapa.



PYKALA 5

Suositeltava ratamalli

- Portit tennispallon puolikkaista.

- Porttimerkkien vali super classissa minimissaan 20" ja 2,2 classissa 16”.
- (3-10) porttia rataa kohti

- (1-3) rataa kilpailussa

- Valittdémassa laheisyydessa olevat portit tulee erottaa varein tai merkein.

5.1
5.2
5.3
5.4
5.5
5.6 - Valinnainen:

5.6.1 - Bonus portit: (-10 pisteeseen saakka per rata) palkintona miinuspisteita, jos ajaja selvittda portit. Bonus porteilla on eri-
koissaannoét. Peruutus ja kaatomiinuksia ei lasketa bonus porttia yrittdessa. Jos ajajan taytyy uudelleenasettaa autonsa tai auto
osuu porttimerkkiin, bonus portista ei palkita. Radalle ryhmittymisesta huolimatta bonus portit eivat ole osa varsinaista rataa. Bonus
porttia voi yrittda radan lapaisyn jalkeen, silla radalla jolla se sijaitsee (se patkan aika mita on jaljella, jos aikaa on kaytettavissa).
5.6.2 - vaihtoehtoiset portit: (-10 pisteeseen saakka per rata) ovat toissijaisia portteja, jotka ovat osa patkaa. Nama portit ovat

todella vaikeita. Normaalit pistesaannét ovat voimassa lukuunottamatta (1) peruutusta/peraantymista, joka on kaytettavissa, kun
ajaja keskeyttaa yrityksen ja jatkaa tavallista rataa.

PYKALA 6

Tuomarointi

6.1 - Tuomarit ovat velvollisia seuraamaan autoja patkilla ja antaa kuljettajille pisterangaistuksia rikkeista.
6.2 - Tuomarien tulee iimoittaa virheista niiden tapahtuessa.

6.2 - Tuomareita tulee olla ainakin 2 ajajaa kohden. Toinen tuomareista katsoo virheet ja toinen, pisteiden kirjaaja, merkkaa ylos
virheet, laskee maksimi pisteet, ottaa aikaa (jos kykeneva), jne.

PYKALA 7

Sanasto

7.1 - TapahtumalKilpailu: Ajajien kokoontuminen tiettyyn paikkaan tiettyyn aikaan kilpailemaan yhdelle tai useille patkille.

7.2 - Patka: Patkaksi kutsutaan tiettyd maastoaluetta, joka koostuu I&htdportista, lopetusportista, ja kaikesta maastosta niiden
valissa. Jokaisella patkalla on tietty etenemissuunta tai "virtaussuunta” porttien lavitse.

7.3 - Portti: Portin tarkoituksena on leimata jotakin estetta ja/tai ohjastaa autoa patkalla. Portti koostuu kahdesta porttimerkista, joi-
den vélissa on eroa vahintaan 20” super luokassa ja 16” 2,2 luokassa. Matka mitataan portin siséreunasta (vaylan puoleisesta) toi-
sen portin sisédreunaan. Jokaiselle portille on maaritelty tietty etenemissuunta. Tdma suunta on joko merkattu tai kerrottu. Kaikki port-
timerkit ovat "elossa” niin kauan, kunnes niihin on tullut osuma.

Liahde: USRCCA Official R/C Rock Crawling Competition Rules (2008) - www.rccrawler.com
Suomennos: Lauri Lahti



